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Wedtug legendy sam Oyama zdecydowat sig przejs¢ test prawdziwej sity. Postanowil zmierzy¢ si¢ ze
stoma przeciwnikami przez trzy dni pod rzad! Ta zadziwiajaca proba zostata podjeta wkrétce po
zakonczeniu stynnego treningu w gorach, w czasie, gdy Oyama rozpoczat swe legendarne walki z
bykami. W pojedynkach tych uczestniczyli jego najsilniejsi uczniowie. Kazdy z nich, wedlug
wczesniejszych przewidywan, miat odby¢ 4 walki przeciw sensel, ale dla wielu z nich pierwsza runda
zakoniczyla sig tak zatosnie, ze zmierzy¢ si¢ z nauczycielem po raz drugi juz fizycznie nie mogli - tak
silne byly ciosy wielkiego karateki. Mowi sig, ze po przejsciu 300 walk Oyama czut w sobie sity przejsé 1
przez czwarta setke, ale zabrakto mu partneréw - praktycznie wszyscy uczniowie doznali powaznych
urazow w poprzednich starciach. Zreszta 1 samemu mistrzowi niezle si¢ dostato. Miat kilka powaznych
urazéw, nie méwiac juz o siniakach, pokrywajacych cate jego ciato.

Nawet dzisiaj, w dobie super-atletow 1 wspieranych komputerowo programéw treningéw, nie ma
cztowieka, ktéremu udato by si¢ powtdrzy¢ wyczyn Oyamy - kumite z 300 przeciwnikami. Wyczyn ten
wykracza poza granice pojmowania normalnego czlowieka.

Od Autora: Legendg t¢ opisal Cameron Quinn w swojej ksiazce "Budo Karate Mas Oyamy". By¢ moze
byto to zapisane wedtug stéw Oyamy, ale w wolnym ttumaczeniu. W czasie powstawania Kyokushin,
wedlug stow wspotczesnych, walczono treningowo 2-3 godziny dziennie ze zmiang przeciwnikow.
Teoretycznie, w zaleznosci od dtugosci pojedynkéw, mozna byto przeprowadzi¢ w tym czasie od 50 do
120 walk.

Po tym, jak dal znakomity przyktad swoim uczniom, Masutatsu Oyama chcial, aby hiakunin-kumite stato
si¢ obowigzkowym wymaganiem na 4-5 dana, lecz wkrétce zrozumial, ze taka préba jest odpowiednia
tylko dla prawdziwych "fanatykow", posiadajacych nieztomnego ducha, nieprawdopodobnie oddanych
karate, tylko prawdziwych gigantéw sztuk walki, jakich na Swiecie jest niewielu.

W rezultacie Oyamie p rzyszto zrezygnowac z wprowadzenia tego "obowiazku" 1 ograniczy¢ si¢ do
namawiania swoich najlepszych uczniéw, aby wyprébowywali wolg i cialo. Oyama zaczat szkoli¢
karatekow, aby przezwycigzyli trudnosci kumite ze stoma przeciwnikami. Wkrétce pojat, ze
najwazniejszym elementem byt nie fizyczny talent, gdyz tego mozna si¢ bylo nauczyé, ale samo
odnoszenie si¢ do zycia - nieztomna sita woli, m¢stwo 1 wiara - Duch Osu w najwyzszej swej formie.
Karateka powinien byt nie tylko przejs¢ przez 100 kumite, ale i spetni¢ szereg innych wymogéw - jesli
upadt, nie mégt znajdowac si¢ na podtodze dtuzej niz 5 sekund i1 powinien byt wyraznie wygrac¢ wigcej
niz 50 pojedynkéw. Niewielu si¢ na to decydowalo, a ci, ktérzy mimo wszystko wykazywali odwage,
najczesciej ponosili porazke. Dlatego tez w catej historii istnienia testu hiakunin-kumite w szkole
Kyokushinkai tylko 13 ludzi, poza Oyama, udato si¢ wytrwac w tej zacieklej bitwie.
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e Steve Arneil (Wielka Brytania, 21.05.1965)

e Tadashi Nakamura (Japonia, 15.10.1965)

e Shigeru Oyama (Japonia, 17.10.1966)

® Loek Hollander (Holandia, 05.08.1967)

e John Jarvis (Nowa Zelandia, 10.11.1967)

e Howard Collins (Wielka Brytania, 01.12.1972)

e Miyuki Miura (Japonia, 13.04.1973)

e Akiyoshi Matsui (Japonia, 18.04.1986)

¢ Ademir de Costa (Brazylia, 1987)

e Keiji Sampei (Japonia, marzec 1990)

e Akira Masuda (Japonia, marzec 1991)

¢ Francisco Filho (Brazylia, niektére zrédta twierdza, ze Filho przeszedt przez hiakunin-kumite
dwukrotnie, najpierw w lutym 1995 w Brazylii, a potem w marcu tego samego roku w Japonii; to
drugie osiagnigcie mozna nazwac oficjalnym)

¢ Hajime Kazumi (Japonia, 13.03.1999)

Przez niemal p6t wieku historii hiakunin-kumite w Kyokushinkai, test ten przechodzit liczne
metamorfozy: zmienial si¢ techniczny arsenatl uczestnikow, rekrutacja i poziom przygotowania partneréw
do testu, zasady 1 regulamin pojedynkéw, itd. Dzigki temu praktycznie kazdy test byt nowy i
niepowtarzalny.

strona2/2



